
PROGETTO Referenti Cantiere

Esperto 

esterno - 

Comune

A carico 

famiglie
Attività/ore previste per gli alunni Destinatari

Obiettivi e risultati attesi

Libriamoci Sassaro Cantiere 1

Il progetto si svolge tra classi 

parallele. Ogni classe viene divisa in 

4-5 gruppi eterogenei dall’insegnante 

di lettere. Ad ogni gruppo viene 

consegnato un racconto che dovrà 

leggere e studiare in modo 

approfondito. 

Infine i vari gruppi si sfidano in una 

gara finale con domande di 

comprensione, giochi e quiz sul 

racconto.

tutti gli alunni Promuovere la lettura tramite il gioco. 

Allenare la comprensione del testo, 

rafforzare la capacità di lavorare in 

gruppo, allenare la memoria, 

promuovere il senso critico, le capacità 

sociali, la sana competitività, il senso 

di squadra e il fair play.

“AutoriLAB" – 

laboratorio di 

scrittura creativa e 

podcast 

 Gozzi e 

Mantiero
Cantiere 1

Laboratorio pomeridiano con  

attività di scrittura, lettura e 

realizzazione di podcast. 

gruppo eterogeneo di classi 

diverse

Promuovere la passione per la parola, 

scritta e parlata, come strumento di 

espressione personale, comunicazione 

e creatività. Sviluppare la capacità di 

lavorare in gruppo e di costruire un 

messaggio condiviso; potenziare le 

competenze digitali attraverso l’uso 

del podcast come mezzo di narrazione 

moderna;

valorizzare le emozioni e le esperienze 

personali come fonte di ispirazione 

per testi e racconti. 
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Club dei lettori 
Genelli e 

Barbieri
 

Laboratorio pomeridiano con   

momenti di lettura ad alta voce, 

discussioni guidate sui temi, i 

personaggi e i messaggi dei libri. 

Realizzazione di recensioni, disegni, 

booktrailer e di un “diario del 

lettore” personale o di gruppo, per 

annotare riflessioni e impressioni. 

Allestimento di un angolo del lettore 

nella biblioteca della scuola con le 

recensioni e i lavori realizzati. 

gruppo eterogeneo di classi 

diverse

Creare uno spazio informale e 

stimolante in cui i ragazzi possano 

confrontarsi liberamente sui libri letti.

Sviluppare atteggiamenti di ascolto, 

rispetto delle opinioni altrui e capacità 

di argomentazione.

Potenziare la socializzazione e il senso 

di appartenenza alla comunità 

scolastica.

Certificazione 

linguistica  di 

inglese ( livello A2) 

azioni previste dal 

DM 65/2023 

Burato G.   

(tutor)  
Cantiere 2

Esperto esterno Laboratorio pomeridiano con attività 

volte al conseguimento della 

certificazione linguistica in lingua 

inglese livello A2

piccoli gruppi eterogenei di 

classe  terza interessati 

Potenziare le abilità linguistiche; 

migliorare la comprensione orale e 

favorire la comunicazione in inglese; 

migliorare la pronuncia; ampliare la 

conoscenza del lessico e delle strutture 

linguistiche;  interagire verbalmente 

con uno o più interlocutori su 

argomenti di diretta esperienza e di 

studio.

Recupero lingua 

inglese
Burato G. Cantiere 2

Laboratorio pomeridiano  con 

attività di ripasso  regole 

grammaticali, di speaking;  letture e 

comprensioni.  Supporto alle classi 

terze in vista dell’esame finale

piccoli gruppi eterogenei di 

classe 1^, 2^ e 3^ con 

maggiore difficoltà 

nell'apprendimento 

dell'inglese

Recuperare nozioni e abilità non 

sufficientemente assimilate durante le 

lezioni in classe e acquisire maggior 

confidenza nello svolgimento delle 

varie prove ed esercizi in classe. 

Lettorato Inglese Mantoan Cantiere 2

Esperto esterno tutti gli alunni delle classi 3^ 

(5 h/ classe) 

Migliorare la comprensione orale e 

favorire la comunicazione in inglese; 

esercitare le abilità legate alla lingua 

parlata. (docente madrelingua inglese)



Lettorato seconda 

lingua
Colalto Cantiere 2

Esperto esterno tutti gli alunni delle classi 2^ 

(3h/classe per un totale di 18 

h, azione a carico del DM 

65/2023)

Migliorare la comprensione orale e 

favorire la comunicazione nella 

seconda lingua. (docente madrelingua 

francese/ tedesco/spagnolo) 

Giochi delle Scienze 

Sperimentali
Zanotto Cantiere 3

Gara d'Istituto + gara fase regionale  

(3 finalisti) + prove assegnate 

suClassroom

3 alunni  di ogni classe terza Sviluppare un atteggiamento positivo 

e di curiosità verso la matematica e le 

scienze.

Giochi matematici Zanella Cantiere 3

Gara d'Istituto + fase successiva tutte le classi Riconoscere e risolvere problemi in 

contesti diversi, valutando le info a 

disposizione.

Sperimentiamo la 

scienza

Fonsati e 

Zanotto
Cantiere 3

Laboratorio pomeridiano con 12 

incontri da 2 h   con attività  sulla 

chimica, biologia,  fisica e geologia. 

Previsto un incontro  con  i bambini 

della Scuola dell’Infanzia Maraga per 

illustrare alcune esperienze

 2 gruppi di lavoro, uno per 

ogni quadrimestre con alunni 

di classe 1^, 2^, 3^   

Applicare il metodo scientifico 

sperimentale per realizzare esperienze 

in laboratorio, registrare  i dati , 

analizzarli  e  imparare a condividere 

il lavoro e i risultati attraverso la 

stesura di relazioni di laboratorio o 

schede tecniche di osservazione. 

Corso di recupero di 

matematica
Fonsati Cantiere 3

Corsi pomeridiani di 5 incontri da 2h  

per alunni  in difficolta  delle classi 

prime, seconde e terze 

alcuni alunni delle classi 

prime, seconde e terze

Recupero e rinforzo di matematica per 

gli alunni che mostrano difficoltà 

nell’apprendimento della matematica 

e svolgimento degli esercizi per gli 

alunni delle Classi 1^ e 2^. 

Salviamo gli oceani Lucato Cantiere 3

Volontari Sea 

Shepherd

Incontro in auditorium con volontari 

dell'associazione Sea Shepard

tutte le classi seconde Trasmettere  il sentimento di rispetto 

verso gli animali, l'ambiente e ogni 

forma di vita in esso presente, 

sottolineando l’importanza 

dell’interdipendenza ecosistemica tra 

tutte le specie. Accendere la curiosità e 

sviluppare il senso critico dei giovani 

attraverso l’analisi delle informazioni,

l'espressione grafica e il dibattito



First Lego League 
Mantiero 

Apolloni 
Cantiere 4

Laboratorio pomeridiano: almeno 10 

incontri da 2h  in cui gli studenti 

dovranno: 1) programmare un robot  

per  superare   il maggior numero di 

sfide robotiche del campo di gara 

ufficiale 2)  realizzare un progetto 

innovativo sull'archeologia, tema  

proposto dalla FLL per la stagione 

2025/26

20 alunni di classe prima, 

seconda, terza . 

Favorire l’apprendimento delle STEM 

attraverso esperienze dirette di 

problem solving e di progettazione di 

robot realizzati con i kit LEGO® per la 

robotica educativa. 

Promuovere l’apprendimento peer-to-

peer e lo sviluppo delle soft skills con 

un approccio multidisciplinare. 

Olimpiadi del 

problem solving 

Mantiero 

Apolloni 
Cantiere 4

4 incontri pomeridiani da 2 ore con 

attività in preparazione alle gare.  3 

gare a squadre + 1 gara individuale 

della durata di circa 2 ore da 

svolgersi di mattino. Gare regionali 

sempre di mattina 

20-25 alunni di classe prima, 

seconda e terza  su 

indicazione dei singoli CdC e 

sulla base dell'interesse degli 

studenti

Stimolare la crescita delle competenze 

di problem solving e valorizzare le 

eccellenze presenti nelle scuole; 

favorire lo sviluppo e l’utilizzo del 

pensiero computazionale come 

strategia generale per affrontare i 

problemi; sviluppare competenze 

trasversali relazionali necessarie per 

operare in un gruppo con 

suddivisione dei compiti.

Laboratorio 

creatività inclusione 

Annibale, 

Pigozzo, 

Farinello, 

Mantiero

Cantiere 5

Laboratorio pomeridiano con 4 

incontri da 2h o 3h  con attività 

manuali e creative 

alcune classi + gruppi  

eterogenei di varie classi

Laboratorio manuale per favorire la 

socializzazione e la collaborazione nel 

lavoro di gruppo, sviluppare il senso 

di responsabilità e le abilità manuali

Progetti di 

educazione  alla 

tutela dell'ambiente 

e della sicurezza  

(Artemide, 

AgnoChiampoAmbi

ente, Arpav)

Bellieni Cantiere 6

esperti Arpav/ 

Comune/ Agno-

Chiampo

Previste attività  diversificate per le 

varie classi in orario curricolare

tutte le classi Sensibilizzare, formare, diffondere tra 

i ragazzi principi culturali di 

protezione civile e solidarietà; saper 

reagire con consapevolezza in caso di 

difficoltà o pericolo.



Noi, cittadini del 

mondo 
Montagna Cantiere 6

Visita alla Bottega 

ALTROMERCATO, 

UNICOMONDO, ad Alte di 

Montecchio

Visita alla adiacente Bottega di Piano 

Infinito, laboratorio del legno

tutte le classi terze Promuovere la consapevolezza di 

essere tutti abitanti dello stesso mondo 

e interdipendenti;

comprendere cosa significa diventare 

cittadini attivi e responsabili

Progetto finestre- 

Centro Astalli 
Barbieri Cantiere 6

Incontro in classe di 2h con un 

rifugiato con possibilità di porre 

domande, approfondire aspetti 

personali, umani, culturali.  

Riflessioni su quanto ascoltato e 

discussioni guidate con materiale 

messo a disposizione dal Centro 

Astalli 

tutte le classi terze Promuovere la consapevolezza sul 

tema dell’esilio, dell’accoglienza e dei 

diritti umani attraverso storie 

autentiche di rifugiati. Stimolare il 

dibattito, la riflessione critica e il 

superamento di stereotipi, pregiudizi 

e luoghi comuni legati alla migrazione 

e all’esilio.

Storie da non 

dimenticare 
Laguteta Cantiere 6

2 incontri  di 2h:  1) “Gli ebrei a 

Montecchio” (Giornata della 

Memoria) e 2) “Dalla lotta di 

Liberazione alla Costituzione” (Festa 

della Liberazione)

tutte le classi terze Promuovere la  memoria di fatti storici 

fondamentali con relativa 

contestualizzazione al mondo 

contemporaneo

Teatrando Pilotto Cantiere 8

Laboratorio pomeridiano con 13 

incontri da 2h. Verranno proposti 

esercizi di espressività del corpo e 

della voce, di memorizzazione di un 

testo. 

Si prevede la realizzazione di un 

musical ( progetto in collaborazione 

con la Junior Band) 

12 alunni delle classi seconde 

( eventualmente di terza)

Promuovere la “teatralità” a scuola e 

la capacità di condividere l'uso di più 

tecniche espressive e comunicative 

insieme. Educare alla capacità 

espressiva del corpo e della voce. 

Favorire una socializzazione e una 

partecipazione collettiva ad un 

progetto comune.



Centro sportivo 

scolastico

Mascarello 

Reniero
Cantiere 8

varie attività: accoglienza classi 

prime, corsa campestre, partite di 

baskin, incontri con esperti e giornata 

dello sport, promozione attività di 

pallavolo, rugby e baskin con esperti 

di associazioni del territorio, gare di 

atletica, uscita sul territorio, 

premiazioni 

tutti gli alunni della SSPG Promuovere il fair play; incentivare 

l'autostima e promuovere la 

socializzazione e l'integrazione 

attraverso il gioco; Estendere le 

attività sportive ad un numero sempre 

maggiore di alunni e far conoscere 

sport e attività sportive presenti nel 

territorio.

Pomeriggi sportivi

Mascarello-  

Reniero- 

insegnante di 

sostegno

Cantiere 8

Laboratorio pomeridiano di  con 

attività per preparare la squadra 

della scuola di Baskin e di Ultimate 

Frisbee per poter partecipare ai 

Campionati Studenteschi.

gruppo eterogeneo di classi 

diverse 

Promuovere la conoscenza e  la 

valorizzazione delle proprie abilità 

motorie. Favorire la socializzazione e  

lo sviluppo del senso del fair play

creare la squadra della scuola di 

Baskin e di Ultimate Frisbee per poter 

partecipare ai Campionati 

Studenteschi.

"ANNA FRANK’s  

SCHOOL BAND"
Orlandi Cantiere 8

15 incontri pomeridiani della durata 

di 2 ore. Realizzazione di 

performance musicali di brani 

originali e non originali  della musica 

pop, rock o jazz. I ragazzi saranno 

inoltre coinvolti 

nell’accompagnamento musicale di 

un MUSICAL organizzato in 

collaborazione con il progetto 

Teatrando

15-20 alunni di classe prima, 

seconda e terza

 Favorire e migliorare i processi di 

apprendimento attraverso l’utilizzo di 

strumenti musicali elettronici, 

microfoni, amplificazione voci e il 

lavoro cooperativo in gruppo e 

realizzare una school band; 

contrastare la dispersione scolastica e 

l'esclusione sociale 

INCANTO Valerio Cantiere 8

 5 incontri pomeridiani della durata 

di 2 ore.  Proposti esercizi di 

alfabetizzazione vocale  e di 

respirazione. Si utilizzerà la voce 

cantata e parlata e il body 

percussion. I ragazzi, inoltre, 

apprenderanno la gestualità del 

direttore di coro . Prevista 

l'esibizione finale nel saggio finale a 

scuola. 

gruppo eterogeneo di classi 

diverse 

Favorire l’aggregazione sociale basata 

sullo scambio e la condivisione della 

musica valorizzandone le diverse 

provenienze e specificità. Sviluppare 

comunicazione ed espressione nello 

studente facendo musica insieme.



Musica insieme: 

dalla classe al 

concerto 

Orlandi- 

Valerio
Cantiere 8

Quintetto " 

Ottoni veneti" 

Concerto di Natale e fine anno per 

tutte le classi.  Per le classi prime: 

lezioni concerto  in Conservatorio  + 

lezione concerto con " Ottoni Veneti".  

Per le  seconde  animazione con canti 

presso la  casa di riposo Pieve  di 

MM.  Per le classi terze  è prevista 

una lezione concerto 

tutte le clasi della SSPG Partecipare ad una lezione concerto e 

sviluppare le capacità di analisi e 

ascolto di brani, anche eseguiti dal 

vivo. Sviluppare la competenza di 

eseguire brani in gruppo, sia 

strumentali che vocali e organizzare e 

sostenere momenti musicali di 

condivisione all’interno della scuola.

Doposcuola

Associazione 

Genitori IC1 

Montecchio 

Maggiore Cantiere 5

Docenti del 

doposcuola 

esterni ed 

interni
Servizio di doposcuola dal lunedì al 

venerdì dalle ore 14.00 alle ore 17.30, 

con pranzo al sacco o servizio mensa. 

A pagamento.

alunni della SSPG Garantire un servizio pomeridiano per 

i ragazzi della Secondaria per compiti 

e studio.

Istruzione 

domiciliare

Docenti del 

C.d.C. di 

riferimento Cantiere 5
Servizio di istruzione docmiciliare 

attivato in caso di impossibilità alla 

frequenza scolastica per comprovati 

motivi

alunno/a con necessità Garantire il diritto all'istruzione ad 

alunni in situazione di impossibilità 

alla frequenza scolastica.

Coding di base

Mantiero

Cantiere 4

Esperti esterni 

Axera

2 Percorsi di 10 ore (in fase di 

definizione) sul coding di base, 

Scratch con la collaborazione 

dell'azienda Axera

Alunni della SSPG Favorire l’apprendimento del coding 

attraverso esperienze dirette e di 

progettazione con Scratch. 

Promuovere l’apprendimento peer-to-

peer e lo sviluppo delle soft skills con 

un approccio multidisciplinare. 


