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AVVISO - 136777, 09/10/2024, FSE+, Agenda NORD

CANDIDATURA N. 6580
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

IC MONTECCHIO M.2 ALTE CECCATO
VIIC877004

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA ARCHIMEDE 38

VICENZA

MONTECCHIO MAGGIORE
36075

0444696433
VIIC877004@istruzione.it
http://www.ic2montecchio.gov.it
732

VIIC877004
VIAA877011
VIAA8B77022
VIEE877016
VIEE8B77027
VIMM877015

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

15/11/2024 10:50
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Agenda NORD

Istituto VIIC877004 - IC MONTECCHIO M.2 ALTE CECCATO
Codice candidatura 6580

Importo totale richiesto € 139.380,00

Num. Prot. Delibera Collegio 7745

docenti

Data Delibera Collegio docenti 04/11/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 8120

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 13/11/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - TUTTI IN CLASSE € 139.380,00
TOTALE PROGETTI € 139.380,00

15/11/2024 10:50
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo
ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi Impariamo l'inglese 1 € 6.060,00
della scuola primaria
ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi Divertirsi con l'inglese 1 €12.120,00
della scuola primaria
ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi Divertirsi con l'inglese 3 € 6.060,00
della scuola primaria
ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi Divertirsi con l'inglese 2 € 6.060,00
della scuola primaria
ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi Impariamo l'iglese 2 € 6.060,00
della scuola primaria
ESO4.6.A1.B Lingua madre Divertirsi con l'italiano 3 €12.120,00
ESO4.6.A1.B Lingua madre Corpo e parola 2 €12.120,00
ESO4.6.A1.B Lingua madre Divertirsi con l'italiano 1 € 12.120,00
ESO4.6.A1.B Lingua madre Corpo e parola 1 €12.120,00
ESO4.6.A1.B Lingua madre Divertirsi con l'italiano 2 € 12.120,00
ESO4.6.A1.B Lingua straniera per gli allievi Lettorato in lingua spagnola 1 € 6.060,00
di scuola secondaria di primo
grado
ESO4.6.A1.B Lingua straniera per gli allievi Lettorato in lingua spagnola 2 € 6.060,00
di scuola secondaria di primo
grado
ESO4.6.A1.B Matematica Matematicando 2 € 6.060,00
ESO4.6.A1.B Matematica Matematica in gioco 2 € 6.060,00
ESO4.6.A1.B Matematica Matematica in gioco 3 € 6.060,00
ESO4.6.A1.B Matematica Matematica in giocol € 6.060,00
ESO4.6.A1.B Matematica Matematicando 1 € 6.060,00
TOTALE MODULI € 139.380,00

PROGETTI E MODULI

15/11/2024 10:50 3



ﬁ'%E?A%ﬁzE; Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
[samue o ' dall'Unione europea = ¢ ol Ofloxits

Progetto: TUTTI IN CLASSE

ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

15/11/2024 10:50

ESO4.6.A1.B - TUTTI IN CLASSE

Si prevede la realizzazione di percorsi di potenziamento delle
competenze di base, comprese le competenze chiave di
cittadinanza e le competenze di ambito spaziale e territoriale.
Saranno erogati percorsi di Integrazione e potenziamento delle
aree disciplinari di base (lingua italiana, lingue straniere,
matematica, scienze, nuove tecnologie e nuovi linguaggi, ecc.) in
favore degli studenti che mostrino particolari fragilita nelle
discipline di studio e a rischio di abbandono. Saranno previste
collaborazioni con amministrazioni centrali o locali, associazioni,
fondazioni, enti del terzo settore, universita, centri di ricerca,
operatori qualificati, reti gia presenti a livello locale.
L'individuazione dei suddetti soggetti avverra nel rispetto dei
principi di parita di trattamento, non discriminazione, libera
concorrenza, trasparenza e proporzionalita previsti dalla
normativa in materia di contratti pubblici.

F24D24001630006
15/01/2025
31/12/2026

17

€ 139.380,00



COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
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MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 52896 - Divertirsi con l'italiano 3
Descrizione Il modulo di 30 ore e progettato per coinvolgere 20 bambini della

scuola primaria Zanella, una scuola a rischio di dispersione
scolastica con la presenza di alunni non italiani di eta compresa
tra i 6 e 10 anni, frequentanti le classi prime, seconde, terze,
guarte e quinte.

Obiettivo Generale: Il modulo mira a consolidare e potenziare le
competenze linguistiche di base degli studenti attraverso attivita
stimolanti e interattive.

Contenuti e Attivita: Attivita ludiche di lettura, scrittura e
comunicazione.

METODOLOGIA: Conversazione guidata, lettura espressiva,
brainstorming, peer education, laboratorio creativo.
STRUMENTI: Libri di testo, sussidi vari, Monitor touch.
RISULTATI ATTESI: Ampliamento delle capacita comunicative
degli alunni.

Consolidamento del lessico e della capacita di comprensione.
Aumento della conoscenza di sé e delle proprie potenzialita.
Miglioramento dell'autostima.

Consolidamento della capacita di esprimere esperienze attraverso
canali diversi.

Modalita di verifica e valutazione: Griglie di osservazione.

Data inizio prevista 15/01/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove € previsto il modulo VIEE8B77016

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

15/11/2024 10:50 5
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Divertirsi con l'italiano 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

15/11/2024 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Matematica
52950 - Matematicando 2

Il percorso é finalizzato al consolidamento delle competenze
matematiche, cognitive, educative e sociali. Le attivitd sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
'apprendimento, a migliorare le abilitd logico-matematiche, anche
per elevare i risultati nelle prove standardizzate, come previsto dal
RAV, e a potenziare I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli
obiettiviformativi ed educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi:

- potenziare le competenze logico-matematiche;

- ridurre condizioni di mato-fobia;

- usare la matematica efficacemente in contesti transdisciplinari e
per scopi diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione

15/01/2025
31/01/2025
VIEE877027
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematicando 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 10:50
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MODULO
Tipo modulo Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
Titolo modulo 52954 - Impariamo l'inglese 1
Descrizione Scopo del percorso e quello di favorire I'apprendimento della

lingua inglese in un contesto laboratoriale. Le attivita sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
l'inglese, a migliorare le abilita di ascolto, comprensione,
espressione e comunicazione, anche per elevare i risultati nelle
prove standardizzate, come previsto dal RAV, e a potenziare
I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli obiettivi formativi ed
educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi sono riconducibili al Livello Al del
QCER del Consiglio Europeo:

- comprendere oralmente e per iscritto fatti di vita quotidiana;

- potenziare e arricchire le abilita di ascolto ed espressivo-
comunicative;

- usare la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti
disciplinari diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione.

Data inizio prevista 15/01/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove € previsto il modulo VIEEB77027

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

15/11/2024 10:50 9
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Impariamo l'inglese 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Lingua madre
52908 - Corpo € parola 2

Il percorso laboratoriale coinvolgera gli alunni dalle classi prime
alle classi quinte, in attivita di gioco drammatico e utilizzera
tecniche teatrali che fanno leva sull’educazione del corpo e
sull’'uso della parola in relazione allo spazio e agli altri, allo scopo
di potenziare le competenze linguistiche di base, cosi come a
migliorare le abilita di ascolto, comprensione, espressione e
comunicazione e a potenziare l'autoefficacia e I'autostima, in linea
con gli obiettivi formativi ed educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi:

- favorire 'emergere delle componenti simboliche
dellimmaginario, di abituali modelli di comportamento e di
relazioni interpersonali;

- utilizzare il linguaggio del corpo e la parola per comunicare,
esprimere emozioni ed elementi del proprio vissuto;

- sviluppare la creativita, attraverso I'utilizzo della fantasia e
dell'immaginazione;

- favorire I'integrazione nel gruppo, la conoscenza di se stesso e
degli altri.

La cornice metodologica utilizzata sara quella laboratoriale, a
partire da stimoli narrativi e linguistici, accompagnata da tecniche
teatrali, in un contesto di apprendimento cooperativo.

La valutazione in itinere e finale del percorso si avvarra di
strumenti di osservazione e documentazione quali il diario di
bordo, foto, materiali audio e video.

15/01/2025
31/12/2026
VIEE877027
20

60

Alunne/i scuola Primaria

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Corpo e parola 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

15/11/2024 10:50
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COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SP o el Offorits

MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 52868 - Divertirsi con l'italiano 1
Descrizione Il modulo di 30 ore e progettato per coinvolgere 20 bambini della

scuola primaria Zanella, una scuola a rischio di dispersione
scolastica con la presenza di alunni non italiani di eta compresa
tra i 6 e 10 anni, frequentanti le classi prime, seconde, terze,
guarte e quinte.

Obiettivo Generale: Il modulo mira a consolidare e potenziare le
competenze linguistiche di base degli studenti attraverso attivita
stimolanti e interattive.

Contenuti e Attivita: Attivita ludiche di lettura, scrittura e
comunicazione.

METODOLOGIA: Conversazione guidata, lettura espressiva,
brainstorming, peer education, laboratorio creativo.
STRUMENTI: Libri di testo, sussidi vari, Monitor touch.
RISULTATI ATTESI: Ampliamento delle capacita comunicative
degli alunni.

Consolidamento del lessico e della capacita di comprensione.
Aumento della conoscenza di sé e delle proprie potenzialita.
Miglioramento dell'autostima.

Consolidamento della capacita di esprimere esperienze attraverso
canali diversi.

Modalita di verifica e valutazione: Griglie di osservazione.

Data inizio prevista 15/01/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove € previsto il modulo VIEE8B77016

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

15/11/2024 10:50 13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Divertirsi con l'italiano 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

15/11/2024 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Matematica
52918 - Matematica in gioco 2

Il percorso é finalizzato al consolidamento delle competenze
matematiche, cognitive, educative e sociali. Le attivitd sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
'apprendimento, a migliorare le abilitd logico-matematiche, anche
per elevare i risultati nelle prove standardizzate, come previsto dal
RAV, e a potenziare I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli
obiettiviformativi ed educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi:

- potenziare le competenze logico-matematiche;

- ridurre condizioni di mato-fobia;

- usare la matematica efficacemente in contesti transdisciplinari e
per scopi diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione

15/01/2025
31/12/2026
VIEE877016
20

30

Alunne/i scuola Primaria

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematica in gioco 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Matematica
52921 - Matematica in gioco 3

Il percorso é finalizzato al consolidamento delle competenze
matematiche, cognitive, educative e sociali. Le attivitd sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
'apprendimento, a migliorare le abilitd logico-matematiche, anche
per elevare i risultati nelle prove standardizzate, come previsto dal
RAV, e a potenziare I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli
obiettiviformativi ed educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi:

- potenziare le competenze logico-matematiche;

- ridurre condizioni di mato-fobia;

- usare la matematica efficacemente in contesti transdisciplinari e
per scopi diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione

15/01/2025
31/12/2026
VIEE877016
20

30

Alunne/i scuola Primaria

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematica in gioco 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
52931 - Divertirsi con l'inglese 1

Scopo del percorso e quello di favorire I'apprendimento della
lingua inglese in un contesto laboratoriale. Le attivita sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
l'inglese, a migliorare le abilita di ascolto, comprensione,
espressione e comunicazione, anche per elevare i risultati nelle
prove standardizzate, come previsto dal RAV, e a potenziare
I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli obiettivi formativi ed
educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi sono riconducibili al Livello Al del
QCER del Consiglio Europeo:

- comprendere oralmente e per iscritto fatti di vita quotidiana;

- potenziare e arricchire le abilita di ascolto ed espressivo-
comunicative;

- usare la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti
disciplinari diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione.

15/01/2025
31/12/2026
VIEE877016
20

60

Alunne/i scuola Primaria

19
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Divertirsi con l'inglese 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

15/11/2024 10:50
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MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 52906 - Corpo e parola 1
Descrizione Il percorso laboratoriale coinvolgera gli alunni dalle classi prime

alle classi quinte, in attivita di gioco ed utilizzera tecniche sull’'uso
della parola in relazione allo spazio e agli altri, allo scopo di
potenziare le competenze linguistiche di base, cosi come a
migliorare le abilita di ascolto, comprensione, espressione e
comunicazione e a potenziare I'autoefficacia e I'autostima, in linea
con gli obiettivi formativi ed educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi:

- favorire 'emergere delle componenti simboliche
dell'immaginario, di abituali modelli di comportamento e di
relazioni interpersonali;

- utilizzare il linguaggio per comunicare, esprimere emozioni ed
elementi del proprio vissuto;

- sviluppare la creativita, attraverso l'utilizzo della fantasia e
dellimmaginazione;

- favorire l'integrazione nel gruppo, la conoscenza di se stesso e
degli altri.

La cornice metodologica utilizzata sara quella laboratoriale, a
partire da stimoli narrativi e linguistici, in un contesto di
apprendimento cooperativo.

La valutazione in itinere e finale del percorso si avvarra di
strumenti di osservazione e documentazione quali il diario di
bordo, foto, materiali audio e video.

Data inizio prevista 15/01/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove e previsto il modulo VIEE877027

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Corpo e parola 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

15/11/2024 10:50 22
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
52952 - Divertirsi con l'inglese 3

Scopo del percorso e quello di favorire I'apprendimento della
lingua inglese in un contesto laboratoriale. Le attivita sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
l'inglese, a migliorare le abilita di ascolto, comprensione,
espressione e comunicazione, anche per elevare i risultati nelle
prove standardizzate, come previsto dal RAV, e a potenziare
I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli obiettivi formativi ed
educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi sono riconducibili al Livello Al del
QCER del Consiglio Europeo:

- comprendere oralmente e per iscritto fatti di vita quotidiana;

- potenziare e arricchire le abilita di ascolto ed espressivo-
comunicative;

- usare la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti
disciplinari diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione.

15/01/2025
31/12/2026
VIEE877016
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Divertirsi con l'inglese 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera per gli allievi di scuola secondaria di primo grado

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

52975 - Lettorato in lingua spagnola 1

Il modulo intende offrire agli studenti la possibilita di dialogare con
un docente madrelingua in un contesto ludico e motivante.

In particolare il progetto mira a:

- potenziare le competenze comunicative (acquisire sicurezza e
fluidita)

- ampliare il vocabolario di base

- rafforzare le conoscenze grammaticali

- migliorare la produzione scritta

- sviluppare la competenza interculturale

15/01/2025
31/12/2026
VIMM877015
50

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Lettorato in lingua spagnola 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera per gli allievi di scuola secondaria di primo grado
Titolo modulo 52992 - Lettorato in lingua spagnola 2
Descrizione Il modulo intende offrire agli studenti la possibilita di dialogare con

un docente madrelingua in un contesto ludico e motivante.

In particolare il progetto mira a:

- potenziare le competenze comunicative (acquisire sicurezza e
fluidita)

- ampliare il vocabolario di base

- rafforzare le conoscenze grammaticali

- migliorare la produzione scritta

- sviluppare la competenza interculturale

Data inizio prevista 15/01/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove € previsto il modulo VIMM877015

Numero destinatari 50

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Lettorato in lingua spagnola 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 10:50



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Matematica
52916 - Matematica in giocol

Il percorso é finalizzato al consolidamento delle competenze
matematiche, cognitive, educative e sociali. Le attivitd sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
'apprendimento, a migliorare le abilitd logico-matematiche, anche
per elevare i risultati nelle prove standardizzate, come previsto dal
RAV, e a potenziare I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli
obiettiviformativi ed educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi:

- potenziare le competenze logico-matematiche;

- ridurre condizioni di mato-fobia;

- usare la matematica efficacemente in contesti transdisciplinari e
per scopi diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione.

15/01/2025
31/12/2026
VIEE877016
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematica in giocol

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
52937 - Divertirsi con l'inglese 2

Scopo del percorso e quello di favorire I'apprendimento della
lingua inglese in un contesto laboratoriale. Le attivita sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
l'inglese, a migliorare le abilita di ascolto, comprensione,
espressione e comunicazione, anche per elevare i risultati nelle
prove standardizzate, come previsto dal RAV, e a potenziare
I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli obiettivi formativi ed
educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi sono riconducibili al Livello Al del
QCER del Consiglio Europeo:

- comprendere oralmente e per iscritto fatti di vita quotidiana;

- potenziare e arricchire le abilita di ascolto ed espressivo-
comunicative;

- usare la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti
disciplinari diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione.

15/01/2025
31/12/2026
VIEE877016
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Divertirsi con l'inglese 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 10:50



COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SP o el Offorits

MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 52882 - Divertirsi con l'italiano 2
Descrizione Il modulo di 30 ore e progettato per coinvolgere 20 bambini della

scuola primaria Zanella, una scuola a rischio di dispersione
scolastica con la presenza di alunni non italiani di eta compresa
tra i 6 e 10 anni, frequentanti le classi prime, seconde, terze,
guarte e quinte.

Obiettivo Generale: Il modulo mira a consolidare e potenziare le
competenze linguistiche di base degli studenti attraverso attivita
stimolanti e interattive.

Contenuti e Attivita: Attivita ludiche di lettura, scrittura e
comunicazione.

METODOLOGIA: Conversazione guidata, lettura espressiva,
brainstorming, peer education, laboratorio creativo.
STRUMENTI: Libri di testo, sussidi vari, Monitor touch.
RISULTATI ATTESI: Ampliamento delle capacita comunicative
degli alunni.

Consolidamento del lessico e della capacita di comprensione.
Aumento della conoscenza di sé e delle proprie potenzialita.
Miglioramento dell'autostima.

Consolidamento della capacita di esprimere esperienze attraverso
canali diversi.

Modalita di verifica e valutazione: Griglie di osservazione.

Data inizio prevista 15/01/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove € previsto il modulo VIEE8B77016

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

15/11/2024 10:50 31
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Divertirsi con l'italiano 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

15/11/2024 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Matematica
52947 - Matematicando 1

Il percorso é finalizzato al consolidamento delle competenze
matematiche, cognitive, educative e sociali. Le attivitd sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
'apprendimento, a migliorare le abilitd logico-matematiche, anche
per elevare i risultati nelle prove standardizzate, come previsto dal
RAV, e a potenziare I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli
obiettiviformativi ed educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi:

- potenziare le competenze logico-matematiche;

- ridurre condizioni di mato-fobia;

- usare la matematica efficacemente in contesti transdisciplinari e
per scopi diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione

15/01/2025
31/12/2026
VIEE877027
20

30

Alunne/i scuola Primaria

33



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{")’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematicando 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 10:50

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
52957 - Impariamo l'iglese 2

Scopo del percorso e quello di favorire I'apprendimento della
lingua inglese in un contesto laboratoriale. Le attivita sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
l'inglese, a migliorare le abilita di ascolto, comprensione,
espressione e comunicazione, anche per elevare i risultati nelle
prove standardizzate, come previsto dal RAV, e a potenziare
I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli obiettivi formativi ed
educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi sono riconducibili al Livello Al del
QCER del Consiglio Europeo:

- comprendere oralmente e per iscritto fatti di vita quotidiana;

- potenziare e arricchire le abilita di ascolto ed espressivo-
comunicative;

- usare la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti
disciplinari diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione.

15/01/2025
31/12/2026
VIEE8B77027
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Impariamo l'iglese 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

15/11/2024 10:50
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